Le simulateur de vol de Google Earth

Lors des seances precedentes, vous avez appris a lire et a
vous reperer sur des cartes de vol de I'lGN, a comprendre les
cartes TEMSI de la méteo. Vous avez compris pourquoi et
comment un avion vole et quel role joue les differents
elements d'un avion lors d'un vol dans les airs .Comment, on
peut agir sur ces elements depuis les manettes de commande
du cockpit.

A présent, vous allez apprendre a piloter un avion grace au
simulateur integre a Google earth



Le simulateur de vol de Google Earth

Le simulateur de vol intégré a Google Earth vous permet de découvrir le globe terrestre depuis les airs en pilotant un
avion a l'aide de votre souris ou d'un autre controleur.

A) Entrer dans le simulateur de vol

Pour entrer dans le simulateur de vol, effectuez I'une des opérations suivantes :

. Cliquez sur Outils > Entrer dans le simulateur de vol.
. Appuyez sur Ctrl + Alt + A ( + Option + A sur Mac).
La boite de dialogue du simulateur de vol apparait. Le systéme vous propose les choix suivants :
. Avion : en fonction des descriptions proposées, choisissez I'avion que vous voulez piloter. Le
SR22 est un avion relativement lent, plus facile a manceuvrer pour les débutants.
. Position de départ : choisissez la position a partir de laquelle vous voulez démarrer.
. Prise en charge du joystick : cochez I'option Joystick activé si votre ordinateur est équipé

d'un joystick et que vous souhaitez I'utiliser.
Pour modifier ces parameétres, hs3oquittez le simulateur de vol et appuyez sur Ctrl + Alt + A ( +
Option + A sur Mac).

« Affichage de I'aide du simulateur de vol
Pour afficher cette page a tout moment, appuyez sur Ctrl + H (Windows et Linux uniqguement).
» Quitter le simulateur de vol
Pour quitter le simulateur de vol, effectuez I'une des opérations suivantes :
. Cliquez sur Quitter le simulateur de vol.

. Appuyez sur Ctrl + Alt + A ou Echap ( + Option + A ou Echap sur Mac).
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SélectionneZ un avion

Parfois appelé “Viper®, ce jet est capable
d'effectuer une ascension verticale tout en
@ iF18] accelerant. Avec la post-combustion, sa
= turbine génére une pousseée de 10 B0OD kg
pour une vilesse maamale supenewre a
Mach 2.

Un avon a hélices quatre places trés
performant. Son moteur de 310 chevaux hui
permet d'atteindre 290 km'h et de
- transporter une charge pouvant attendre
T 420 kg

Sélectionnez votre position de départ

(" Vue actuelle (Ctri+A)

(@) Aéroport | Kathmandu (VNKT) - Piste 02
Dermsére position dans ke simulateur de vol

Prise en charge du pjoystick

Joystick active

=i Google Earth ne détecte pas de joystick sur votre ordinateur, cette
option nest pas dispomible.

Chquez sur le bouton Aide pour [a kiste des raccourcis clavier

[ Ace ] (Anruer |




Le simulateur de vol de Google Earth

» Configuration du simulateur de vol

Au départ Google Earth Flight Simulator vous demande de choisir votre avion : pour l'instant uniquement
un F16 (avion de chasse) ou un SR22 (avion de tourisme). Ensuite il faut choisir le lieu de départ : soit
votre position actuelle dans Google Earth, soit un aéroport a choisir dans une liste (Montpellier est le seul
disponible pour la France), soit votre derniere position dans le simulateur de vol.

Piste de décolage de Kathmandu, I'aéroport par défaut :

Pour faire décoller l'avion, il faut bien entendu mettre les gaz : appuyez sur la touche PageUp. Ensuite, orientez-vous
avec les touches Fleche Gauche et Fleche Droite. Pour monter ou descendre, utilisez Fleche Bas (pour monter) ou

Fleche Haut (pour descendre). Retrouvez tous les raccourcis clavier de Google Earth Flight Simulator. Mais le plus
simple est sans doute d'utiliser la souris !


http://earth.google.com/intl/fr/userguide/v4/flightsim/index.html
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Le simulateur de vol de Google Earth

Vous pouvez utiliser un joystick ou la souris avec le simulateur de vol. Si vous souhaitez utiliser la souris, cliquez
au centre de 1'écran ; le curseur se transforme en croix (+). Pour suspendre ou reprendre le simulateur de vol a tout
moment, appuyez sur la barre d'espace.

Pour décoller, commencez par appuyer sur la touche Page précédente pour augmenter la poussee et faire avancer
l'avion sur la piste. Une fois votre avion en mouvement, déplacez la souris ou le joystick légeérement vers le bas.
Lorsque la vitesse est suffisante, 1'avion décolle. Pour modifier la direction de I'avion ou le faire virer, effectuez de
petits mouvements avec la souris ou le joystick. Faites attention a bien maintenir 'assiette. Une fois les ailes
horizontales, centrez la souris ou le joystick. Pour regarder autour de vous, appuyez sur les touches de direction +
Alt (lent) ou Ctrl (rapide).

Pour ajuster la poussée ou la position des ailerons, des gouvernails de profondeur et de direction, du compensateur
de profondeur ou des volets, reportez-vous aux ztgcraccourcis clavier ci-dessous.

» Faire atterrir votre avion
Faire atterrir un avion est relativement difficile et demande de I'entrainement. Pour faire atterrir votre
avion :
Effectuez une approche sur la piste d'atterrissage ou sur une zone suffisamment plane.
Appuyez sur Page suivante pour réduire la poussée et ralentir I'avion.
Appuyez sur G pour sortir le train d'atterrissage.
Appuyez sur F pour augmenter lI'angle des volets, ce qui ralentit I'avion.
Une fois que vous avez touché le sol, utilisez les freins des roues pour ralentir I'avion. Appuyez sur
la touche virgule (,) pour actionner le frein de la roue gauche et sur la touche point (.) pour
actionner le frein de la roue droite.
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Commande

Quitter le simulsteur de vol
Quvrir kes options du simulsteur de vl
Fairz pivoter ke point d2 vus du pilots

fficher l'aide du simulstzur de vol

ugmenter lz pouszes
Recuirs 1z pouszes

ileron gauchs

ikeron droit
Zouvernsil de profondsur - Pousser
Zouvernail d= profondsur - Tirsr
Zouvernsil de direction - Gauche
Gouvernail de direction - Droite
Zouvernsil de direction - Gauche
Gouvernail de direction - Droite
Compensatzur de profondeur - Figue
Compensateur dz profondswr - Cabrags
Compensatzur de profondeur - Figue
Compensateur dz profondswr - Cabrags
Recuiz [argle des volets

ugmenter [angle des volsts
Recuiz [argle des volets

ugmenter [angle des volsts

Centrar [zilzron 2t b2 gouvernail de dirsction
Centrer [ailzron 2t lz gouvernail dz dirsction

Sortinrentrar |2 train d'stterrissage

Frain dz |3 rous gauchs
Frein de |3 rous droite

Wiz =n psuss os 13 simulstion
stiverdezactiver 13 vue BUD [39chage 8t

hsuts)

Raccourcis clavier
Windows/Linux

Ctrl+ Alt+ A ou Echap
Cirl+ Alt+ A

Touches de dirsction + Al {lent) ou Ctrl
[rapids)

Ctrl + H

Fage precedents

Fage suivants

Touche Gauchs

Touche Droitz

Touchs Haut

Touche Bas

Inzgrer

Entree (pave numerngus)
Wz + Touchs Gauchs
Waj + Touchs Droite
Origire

Fin

Wz + Touchs Haut

Wz + Touchs Bas
Farznthezz gauche
Farerthezs droite

Wz + F

L1 03 Enom

 (wingule)
. {point}
Ezpscs

H

Raccourcis clavier
Mac

4 + Option + A, Echap
% +Option + A
Towches de dirsction + Alt {lent) ou Ctrl
[rapids)

Pagz precedents

Fags suivants

Touchs Gauche

Touche Droite

Touwchs Haut

Fleche bas

K3 + Towchs Gauche
Entre (pave numerique)
K3 + Towchs Gauche
Kz + Towchs Droits
(irigire

Fin

s+ Towchs Haut

Wz + Touchs Bas
RParznthese gauchs
Farzntheze droits

Mz + F
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. {point}
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Resultat ou commentaire

Quitte ke mode simulateur de vol.
Ouvre la boite de dialogue du simulsteur de vol.
Deplsce = point de vug dans 3 direction gz Iz fleche,

Quvrs la page des racoourcts clavier du simulatsur dz val,

Fonctionne uniguemsant =i b2 train 4 atterissage est
rztractzble
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