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Poucette
organigramme pluridisciplinaire
des activités (6.S)
4*m période: du 12/03 au 21 /04 /12 (6 semaines).

Echanger, s'exprimer :
* Faire des hypothéses sur le contenu d'un livre au vu
de sa couverture + illustrations.
*Dicter a l'adulte un texte décrivant une série
d'illustrations extraites de I'album ayant ét+é
préalablement remises en ordre par les éléves.
* Retrouver en B.C.D les albums sur des thémes // :
le rejet, la différence...
* A partir de ces albums, écoute en petits groupes
d'l des histoires, a relater aux autres groupes qui ne
la connaissent pas.
* Parler de l'histoire : donner son avis en engageant
un mini-débat avec les enfants.
Participer a une conversation en restant dans le
sujet de I'échange.
* Identifier, caractériser moralement et
physiquement les personnages des albums.
* Attendre son tour de parole
* Inventer une histoire (@ partir de quelques images
éventuellement).
* Dire, décrire aprés avoir ferminé une activité ou un
Jjeu (hors contexte de réalisation).
* Dire des comptines, poémes ou autres textes avec
une bonne prononciation, en adoptant le ton
approprié, sur les thémes de I'album et la période :
Histoire d suivre, L oiseau et le poéte, Joie du
printemps, Cest tout un art détre canard, Le
bourgeon, Jai crié avril, Poisson davril.

Comprendre :

*Comprendre des consignes données de maniere
collective.

* Comprendre une histoire racontée ou lue par
I'enseignant.

* Comprendre une histoire, la raconter en restituant
les enchdthements logiques et chronologiques.

* Interpréter ou transposer l'histoire (marionnettes,
Jjeu dramatique, dessin).

*Faire part de ses impressions et les exprimer par un
dessin ou une peinture libre.

*Comprendre un texte documentaire lu par
I'enseignant

* Apprécier une poésie, y repérer des mots
évocateurs ou amusants.

*S'intéresser aux mots nouveaux : essayer de
comprendre un mot nouveau en contexte.

* Comprendre un texte documentaire sur les
plantations, le jardinage.

* Essayer d'anticiper la suite d'une histoire entendue.

Progresser vers la maftrise de la langue
frangaise :

* Produire des phrases complexes, correctement
construites.

* Comprendre et utiliser a bon escient les temps des
verbes pour exprimer le passé et le futur.

* Comprendre, acquérir et utiliser un vocabulaire
pertinent concernant le rappel des

histoires entendues (caractérisation des
personnages, relations entre eux...) +

l'expression des sentiments prétés aux personnages
de l'histoire.

Se familiariser avec I'écrit :
* Reconnditre des supports du texte écrit : la
notice d'utilisation (sachets de graines), le schéma
|égendé + retour sur le plan et le calendrier (//
jardinage et plantations).
* Aprés |'écoute attentive d'un texte lu, accéder
a sa pleine compréhension en interrogeant la
maditresse sur le sens inconnu de mots,
d'expressions, de constructions de phrase.
* Donner son avis sur ['histoire.
* Comparer des histoires qui ont des points
communs (c.f partie « comprendre » / lecture en
réseaux).
* Produire un énoncé oral (dictée a l'adulte) : *
changer les étapes du conte pour proposer
d'autres versions.

Se préparer a apprendre a lire / écrire :
* Distinguer les sons de la parole : c.f progression
phonologie « Les Alphas ».

* Mettre en relation des sons et des lettres :
faire correspondre avec exactitude lettre et son
pour quelques voyelles et quelques consonnes,
quand la forme sonore est bien repérée.

* Continuer le travail sur les syllabes (rimes,
assonances).

* Aborder le principe alphabétique : reconnditre la
plupart des lettres.

*Retrouver le titre de I'album.

*Recomposer les mots issus d'un capital extrait de
l'album : Poucette, la grenouille, les poissons, un
hanneton, le papillon, la souris, la taupe,
I'hirondelle, le roi, nénuphar, coquille de noix,
fleur, tige, pistil + flotte, dort, aide, emporte,
vole, soigne, pose ~ les retrouver parmi un corpus.
/identifier les mots issus du capital dans

dif férentes écritures.

* Notions grammaticales de la marque du pluriel (-
s) pour les substantifs. Compléter l'affichage.

* Classer les mots dans le dictionnaire de classe.
*Travail sur la notion de phrases : construire des
phrases a l'aide des mots-étiquettes référents.

* Mots croisés.

Apprendre le geste de I'écriture :
* Créations graphiques a partir du corpus
intégré depuis le début de I'année (// album).
* Les consonnes courtes: lettres cursives
réinvesties dans le capital-mots extrait de I'album.
Motricité fine :
* dessin : représenter des objets variés, des
personnages plus complets, des scénes extraits de
l'album.
* Découper sur des lignes droites, courbes et
brisées d'aprés des éléments extraits de I'album.
* Affiner le coloriage a partir d'images extraites
de I'album ou non.
* Relier des points a la régle.
* Utiliser des pochoirs, des gabarits, des tampons.

DECOUVERTE DU MONDE

Se repérer dans |'espace
* Effectuer un parcours en le décodant.

* Retrouver un chemin en suivant un codage.

* Se repérer sur une feuille : en haut, a droite...

* Se repérer sur un quadrillage : se déplacer de
neeud en neeud en interprétant le code d'un chemin.
* Connditre et décrire son environnement proche :

décrire les trajets pour se rendre a tel ou tel lieu.
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* Les différents paysages : la ville/la campagne (en
lien avec notre rencontre avec les correspondants de
Villeurbanne).

Découvrir les formes et grandeurs
* Comparer des objets :contenance, taille,masse.
* Reconnditre des formes géométriques simples,
utiliser un vocabulaire simple pour les décrire.
* Trouver des critéres de classement, les encoder
pour respecter le codage.
* Reproduire 1 assemblage de formes plus complexes
a partir d'un modéle : puzzles,legos, kapla...

Approcher les quantités et les nombres
* Comptine numérique jusqu'a 25.
* Lire, écrire jusqu'a 16 + constellations,
représentations.
* Reconnditre globalement et exprimer des petites
quantités organisées en configurations connues
(doigts de la main, constellations du dé) jusqu'a 16.
*Dénombrer, construire des collections de 1 a 16
éléments.
* Utiliser les premiers nombres ordinaux.
* Associer les écritures en chiffres et en lettres
des nombres de 14 10.

Logique/résolution de problémes
*Réaliser des algorithmes récursifs simples.
* Réaliser des pliages.

* Interpréter un tableau a double entrée.
* Résoudre des problemes portant sur des
quantités : partage, distribution.

Se repérer dans le temps
* Comprendre et exprimer |'opposition présent/futur
en utilisant correctement les marques temporelles et
chronologiques : lexique, conjugaison, connecteurs
*Distinguer succession et simultanéité des
évenements.
* Prendre des repéres sur le mois, 'année :
événements calendaires, saisons.
* Situer des événements les uns par rapport aux
autres avec un support visuel.

DECOUVERTE DU MONDE :

Découverte sensorielle:

* Cuisine.
Découvrir la matiére et les objets :

Suivre un plan de montage aux jeux de
construction.
* Utiliser I'ordinateur.
* Utiliser des objets techniques dans des situations
fonctionnelles conduisant & la découverte de leur
usage.

Découvrir le vivant / environnement / hygiéne :
* Le cycle de vie du végétal : comment obtenir une
plante ?, les conditions de germination d'une graine,
observation quotidienne du développement d'une
plante.
* Projet d'un jardin potager / fleurissement : semis,
repiquages.
* Les chdines alimentaires.
* Un milieu de vie : I'eau (la mare, I'étang). Sortie.
* La croissance (élevage de tétards).

*




Vivre ensemble
* Utiliser les régles de convivialité
* Participer activement a la vie la classe
* Aider un camarade (habillage, atelier, cantine...).
* Respecter les autres et leurs opinions.
Coopérer et devenir autonome
* Etre autonome dans les gestes de la vie quotidienne.
* Participer activement aux rituels.
* S'engager dans un projet personnel pendant le temps d'accueil (choisir
parmi des activités libres et imposées).
* S'engager dans un projet collectif & court terme, proposé par un adulte
(proposé pendant le temps d'accueil).
* Etre autonome dans les gestes de la vie quotidienne
* Participer a des jeux a régles avec le concours d'un adulte
* Etre autonome dans son travail (installation, réalisation, rangement).
* Jouer d un jeu de société en participant activement et en attendant son
tour.
* Acquérir des comportements appropriés sans solliciter 'adulte, avec
pertinence et d bon escient.
Comprendre ce qu'est |'école
* Accepter le rythme collectif.
* Evaluer ses erreurs sur une réalisation.

AGIR ET S'EXPRIMER AVEC SON CORPS :

- Pratique d'activités physiques libres ou dirigées : activités de grimpe.
-Pratique d'activités qui comportent des régles : jeux collectifs.
-Activités d'expression d visée artistique : danse.

-Acquérir une image orientée de son corps : jeux liés a la partie
mathématiques-espace (c.f programmation partie maths).

PERCEVOIR, SENTIR, IMAGINER, CREER

La voix et I'écoute (avec Cécile Berger, intervenante + Christine)

* Ecouter un extrait musical ou une production, puis s'exprimer et dialoguer
avec les autres pour donner ses impressions.

* Apprendre des chansons sur les themes de l'album : c.f CD Poucette.

* Ecouter les bruits de la nature et notamment du jardin.

* Repérer et reproduire des formules rythmiques simples corporellement ou
avec instrument en s'inspirant des musiques indiennes. Connditre le réle du chef
d'orchestre.

* interpréter avec des variantes expressives un chant, une comptine

* La musique baroque : c.f CD Poucette + Le vilain Petit canard.

Le dessin et les compositions plastiques
* Essayer différents outils, différentes techniques et en tirer partie.
* Réaliser une composition plane, en volume : poisson-mobile
http://damebelette.blogspot.com/2011/02/arc-en-ciel.html
* Comparer des images de nature et d'origine différentes pour identifier les

composants plastiques (couleurs, formes, supports), pour établir des
rapprochements.

* Les dégradés de couleurs / l'aquarelle .

* Bricolage en rapport avec le printemps et Pdques.

* Réaliser des pancartes nominatives pour les plantations effectuées dans le
cadre de la découverte du monde.

* A la maniére Impressionnistes : Van Gogh.

JEUX DE SOCIETE

* Jeu de la bataille (// numération).

* Jeu de la bataille des fleurs (// comparaison de longueurs).

* Jeu des 7 familles en rapport avec les thémes de I'album. : Iégumes,
fleurs ect...

* Jeu de Poucette.

TICES

* Alimentation du blog de I'école.

*Jeux en lien avec les apprentissages.

* Q.D.N ou album-écho : copie de la phrase énoncée en langage.

* Se renseigner sur la météo a partir d'internet dans le cadre des rituels

PROJETS ANNEXES

* Jardinage : inscription au concours des écoles fleuries .
* Blog de la classe.

* Liaison C .P / CE.1: // Paques.

* Correspondants.

* Liaison CP/CEL1.

* Les échecs.



http://damebelette.blogspot.com/2011/02/arc-en-ciel.html

