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       Le crayon            
1- Placer un point A.
Utilise l’outil :  Juste après avoir crée le point, tape sur la lettre A
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Tu dois obtenir : 

[image: image4.png]Cabri-géométre I - [Figure n°3]

BEEIREENEE





2- Tracer la droite verticale d passant par le point A.
Utilise l’outil : Juste après avoir crée la droite, tape sur la lettre d
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Tu dois obtenir : 

3- Tracer la droite d1 perpendiculaire à la droite d passant par le point A.
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Utilise l’outil :






Tu dois obtenir : 
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4- Placer un point B sur la droite verticale dans le demi-plan au-dessus de A.
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Tu dois obtenir : 

5- Placer un point C sur d1.
6- Placer le point D milieu du segment [AC].
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Utilise l’outil :






Tu dois obtenir : 
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7- Tracer les points F et E symétriques de C et D par rapport à la droite d.
8- Tracer les droites d2, d3, d4 et d5 les parallèles à la droite d passant respectivement par les points C, D, E et F.
Utilise les outils :





           
Tu dois obtenir : 
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9- Placer un point G sur d2 au dessus de A et en dessous de B.
10- Tracer le point H symétrique de G par rapport à la droite d.
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Tu dois obtenir :

11- Tracer le triangle BGH. 
Le segment [GH] coupe  d3, d et d4 en I, J et K.
Utilise l’outil :






Tu dois obtenir : 
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12- Tracer les polygones rectangles suivants : CDIG, DAJI, AEKJ et EFHK. Attention, cela ne se voit pas sur le dessin
13- Placer le point L intersection de [BG] et d3 et le point M intersection de [BH] et d4.
14- Tracer le triangle BLM.
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Tu dois obtenir :

15- Cacher toutes les droites et les points que l’on ne souhaite pas voir.
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Utilise l’outil :






Tu dois obtenir : 
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16- Pour finir, remplir le crayon avec les couleurs de ton choix :
Utilise l’outil :            




   Tu peux obtenir : 
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17- Colorier le contour du crayon en noir et épaissir les segments comme tu le souhaites.
Utilise les outils : 
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Tu peux obtenir :
