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Entoure ta réponse.
) ai adoré
Jal aimé
Je nai pas beauconp
aimé
Jai détesté
Je nai pas compris

As-tu lu le résumé
page 4 de la couverture
du livre ?

Oul Non
As-tu aimé
les illustrations ?
Oul Non

Si cette histoire t'a plu
tu peux en apprendre
davantage en lisant

les pages 56, 57, 58 et 59.

Les as-tu lues ?

Our Non

Qu’as-tu pensé de ce livre ?

Petites histoires de la mythologie -
Dans le ventre du cheval de Troie

Héléne Montardre - Nicolas Duffaut @ Petites histoires de la Mythologie @ Nathan

Ulysse

Sinon

Ménélas

Priam

Lacoon

LUSE U VIR U

Réponds par VRAI ou FAUX.

Relie chaque personnage a ce qu’il dit dans le roman.

- Nous combattons depuis dix ans sans
aucun succes, beaucoup d’entre nous sont
morts, et toi, tu vas nous livrer Troie ?

- Les nétres ont accompli leur tache.
IIs ont abandonné le cheval de bois
sous les murs de Troie, bien en vue.

IIs ont rejoint les bateaux et hissé les voiles.
Ils voguent a présent vers I'ile de Ténédos.
Ils vont se cacher dans une baie secrete
et attendre le signal.

—Pas question ! Avant d’introduire
ce cheval chez nous, je veux savoir
ce qu’il a dans le ventre.

- A présent que tu es des notres,
dis-nous la vérité. Qui a eu 'idée
de construire ce cheval monstrueux ?
Et pourquoi ? Est-ce une machine de guerre,
comme le prétendent certains d’entre nous ?
Est-ce une offrande pour les dieux ?

— Oui. Des que les Troyens ont commencé a
s’endormir, je suis monté sur les remparts.
Nos bateaux étaient déja en vue, avec
la lanterne allumée sur le premier d’entre
eux, comme nous l'avions convenu.

une queue qui s’effiloche loin au-dela du disque argenté...

C’est en regardant un nuage obscurcissant la lune qu'Ulysse trouve la solution
pour faire tomber Troie. Le nuage dessine un corps puissant, une téte allongée,

Dans la téte du cheval, une plate-forme permit a tous les guerriers grecs de surveiller

ce qui se passe a I'extérieur.

Sur la mer. Deux énormes serpents. Ils dressent leur poitrine au-dessus des vagues.
Leur corps n’en finit pas. Ils viennent vers le rivage. Ils s’enroulent autour de Priam

et de Cassandre et leurs anneaux les broient.

Ulysse a expliqué a Sinon ce qu'il devait dire et faire pour tromper les Troyens.
11 avait élaboré son plan dans les moindres détails et Sinon a parfaitement joué

son role.

Cassandre, fille du roi Priam, a un don, elle peut prédire I’avenir. Mais le dieu
Apollon lui a jeté un sort. Elle prédit la vérité mais personne ne la croit. C’est ce qui

sauve Ulysse et ses guerriers.
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Réponds par VRAI ou FAUX.

Relie chaque personnage a ce qu’il dit dans le roman.

- Nous combattons depuis dix ans sans
aucun succes, beaucoup d’entre nous sont
morts, et toi, tu vas nous livrer Troie ?

- Les nétres ont accompli leur tache.
IIs ont abandonné le cheval de bois
sous les murs de Troie, bien en vue.

IIs ont rejoint les bateaux et hissé les voiles.
Ils voguent a présent vers I'ile de Ténédos.
Ils vont se cacher dans une baie secrete
et attendre le signal.

—Pas question ! Avant d’introduire
ce cheval chez nous, je veux savoir
ce qu’il a dans le ventre.

- A présent que tu es des notres,
dis-nous la vérité. Qui a eu 'idée
de construire ce cheval monstrueux ?
Et pourquoi ? Est-ce une machine de guerre,
comme le prétendent certains d’entre nous ?
Est-ce une offrande pour les dieux ?

— Oui. Des que les Troyens ont commencé a
s’endormir, je suis monté sur les remparts.
Nos bateaux étaient déja en vue, avec
la lanterne allumée sur le premier d’entre
eux, comme nous l'avions convenu.

une queue qui s’effiloche loin au-dela du disque argenté...

C’est en regardant un nuage obscurcissant la lune qu'Ulysse trouve la solution
pour faire tomber Troie. Le nuage dessine un corps puissant, une téte allongée, X

Dans la téte du cheval, une plate-forme permit a tous les guerriers grecs de surveiller

ce qui se passe a I'extérieur. X
Sur la mer. Deux énormes serpents. IlIs dressent leur poitrine au-dessus des vagues.
Leur corps n’en finit pas. Ils viennent vers le rivage. Ils s’enroulent autour de Priam X

et de Cassandre et leurs anneaux les broient.

Ulysse a expliqué a Sinon ce qu'il devait dire et faire pour tromper les Troyens.
11 avait élaboré son plan dans les moindres détails et Sinon a parfaitement joué X

son role.

Cassandre, fille du roi Priam, a un don, elle peut prédire I’avenir. Mais le dieu
Apollon lui a jeté un sort. Elle prédit la vérité mais personne ne la croit. C’est ce qui X

sauve Ulysse et ses guerriers.
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Petites histoires de la mythologie -
Dans le ventre du cheval de Troie (suite)

Héléne Montardre - Nicolas Duffaut @ Petites histoires de la Mythologie @ Nathan

Remets ces passages du roman dans I’ordre chronologique.

Avec le cheval de bois, les Troyens fétent la fin de dix années de guerre, ils fétent
le départ des Grecs et ils fétent I'arrivée dans leur ville de ce merveilleux cadeau.

Ulysse commence a étre inquiet. Est-ce que Sinon n’en fait pas un peu trop ?

Est-ce que les Troyens ne vont pas finir par se rendre compte qu’il se moque d’eux ?
Mais, prisonnier du cheval, Ulysse ne peut pas intervenir et il sait que rien ne peut
arréter Sinon.

Puis le cheval lui-méme apparait. Il est encore plus gros et plus grand que ce qu'Ulysse
...... avait imaginé. Son dos frole le sommet des arbres et sa téte semble chatouiller
les étoiles.

Aussi silencieux que des chats, les Grecs se répandent dans les rues de Troie.
,,,,,, Nul ne les entend. Les Troyens se croient en sécurité. Ils ont chanté, dansé, bu
et aucun n'imagine que le cheval était un piege.

Le roi Priam leve les bras et clame :
...... - Du calme, du calme ! Pas question de contrarier Athéna. Ce cheval entrera dans Troie
et y restera. Il faut juste trouver le moyen de lui faire franchir la porte.

Cherche dans ton dictionnaire ou sur Internet la définition des mots
ci-dessous puis recopie-la.
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Petites histoires de la mythologie -
Dans le ventre du cheval de Troie (suite)

Héléne Montardre - Nicolas Duffaut @ Petites histoires de la Mythologie @ Nathan

Remets ces passages du roman dans I’ordre chronologique.

Avec le cheval de bois, les Troyens fétent la fin de dix années de guerre, ils fétent
le départ des Grecs et ils fétent I'arrivée dans leur ville de ce merveilleux cadeau.

Ulysse commence a étre inquiet. Est-ce que Sinon n’en fait pas un peu trop ?

Est-ce que les Troyens ne vont pas finir par se rendre compte qu’il se moque d’eux ?
Mais, prisonnier du cheval, Ulysse ne peut pas intervenir et il sait que rien ne peut
arréter Sinon.

Puis le cheval lui-méme apparait. Il est encore plus gros et plus grand que ce qu'Ulysse
avait imaginé. Son dos frole le sommet des arbres et sa téte semble chatouiller
les étoiles.

Aussi silencieux que des chats, les Grecs se répandent dans les rues de Troie.
Nul ne les entend. Les Troyens se croient en sécurité. Ils ont chanté, dansé, bu
et aucun n'imagine que le cheval était un piege.

Le roi Priam leve les bras et clame :
- Du calme, du calme ! Pas question de contrarier Athéna. Ce cheval entrera dans Troie
et y restera. Il faut juste trouver le moyen de lui faire franchir la porte.

Cherche dans ton dictionnaire ou sur Internet la définition des mots
ci-dessous puis recopie-la.

La mythologie : Histoire fabuleuse des dieux, des demi-dieux, des héros de I’Antiquité.

Un don : Qualité extraordinaire, avantage venant de Dieu ou de la nature.

C@ PRENOM Convaincre : Amener quelqu’un, par des raisons ou des preuves, a reconnaitre quelque chose
connue comme vrai ou nécessaire.

"""""""""""" Se profiler : En partant de quelque chose, laisser voir, présenter ses contours.

C CLASSE

Une offrande : Don fait a une divinité.
........................ Entravé : Attaché.
Un oracle : Divinité qui rend une réponse au fidéle qui la consulte.
Lauditoire : Ensemble de personnes qui écoutent quelqu’un.

Un devin : Personne qui prédit I’avenir.

Un talisman : Objet auquel on attribue des vertus de protection.
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Qu’as-tu pensé de ce livre ?

Entoure ta réponse.

) ai adoré

Jal aimé

Je nai pas beauconp
aimé
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Je nai pas compris

As-tu lu le résumé
page 4 de la couverture
du livre ?

Oul Non
As-tu aimé
les illustrations ?
Oul Non

Si cette histoire t'a plu
tu peux en apprendre
davantage en lisant

les pages 58, 59, 60 et 61.

Les as-tu lues ?

Our Non

Héléne Montardre - Nicolas Duffaut @ Petites histoires de la Mythologie @ Nathan

Petites histoires de la mythologie -

Les douze travaux d’Hercule

Relie chaque personnage a ce qu’il dit dans le roman.

— Ce taureau ne m’a apporté que des ennuis !\

& J'aurais di le sacrifier a Poséidon, mais je ne

Iai pas fait, et depuis il ravage mes récoltes.
Si tu réussis a le dompter, il est a toi.

- Ma position de reine est reconnue
& par toutes et par tous. Tu peux avoir

Le prétre ce que tu demandes.
l(ga(i)ulizééﬁ; = - Tu n’oublieras jamais que tu as tué ta
de la Pythie) femme et tes enfants. Mais tu peux expier
ton crime et apprendre ainsi a mieux
Hades o & te connaitre. Voici ce que tu dois faire :
va a Tirynthe et mets-toi au service du roi,
Eurysthée = pendant douze années. Il te donnera
dix travaux a accomplir ; tu devras lui obéir.
Minos & - Alors, c’est ton prochain travail : nettoyer
les écuries d’Angias. Mais attention,
Hippolyté = & tu ne disposes que d’une journée.

5

Tu commenceras a I’aube et au crépuscule
tu devras avoir terminé.

—Je sais aussi que tu n’as pas eu peur de

& | Quitter ton monde pour venir dans celui-ci

et ca me plait. Tu es conscient cependant
que je ne puis te donner Cerbere ?

Remets ces passages du roman dans I'ordre chronologique.

Hercule, Thésée et leurs compagnons approchent de leur but et ils se demandent
comment ils vont étre recus. Les Amazones vont-elles leur fermer leurs portes ?
Prendre les armes contre eux ?

N
Pas si simple ! La neige se met a tomber en abondance. Hercule erre seul dans le froid,
cherchant les traces de 'animal. Il les trouve, mais le sanglier 'entraine au plus profond
de la forét, loin du monde des hommes.

Hercule libére le chien aux multiples tétes et lui donne une tape sur le dos.
-Va!

Le chien s’enfuit en bondissant, semant I'effroi sur son passage. Il sait comment
retourner aux Enfers !

Hercule ne répond pas. Il tourne le dos a son cousin et part sur-le-champ pour Némée.
Eurysthée se frotte les mains. On lui a assuré que le lion était invincible. Il est certain
de ne jamais revoir Hercule.

Je ne voudrais pas abuser de ta générosité, mais vois-tu, j'ai un troupeau de beeufs
aramener a Tirynthe et je me disais que ta coupe volante était assez grande pour
les accueillir tous.
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Les douze travaux d’Hercule

Héléne Montardre - Nicolas Duffaut @ Petites histoires de la Mythologie @ Nathan

Relie chaque personnage a ce qu’il dit dans le roman.

Quas-t ¢ d livre 2 - Ce taureau ne m’a apporté que des ennuis !
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daf,)antage e}}‘fisam I3 Remets ces passages du roman dans I'ordre chronologique.

les pages 58, 59, 60 et 61.
Les as-tu lues ?

Our Non Hercule, Thésée et leurs compagnons approchent de leur but et ils se demandent
3 comment ils vont étre recus. Les Amazones vont-elles leur fermer leurs portes ?
Prendre les armes contre eux ?

e NOM Pas si simple ! La neige se met a tomber en abondance. Hercule erre seul dans le froid,
2 cherchant les traces de I'animal. 1l les trouve, mais le sanglier I'entraine au plus profond
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, de la forét, loin du monde des hommes.
C PRENOM
R Hercule libére le chien aux multiples tétes et lui donne une tape sur le dos.
-Va!
"""""""""""" 5 Le chien s’enfuit en bondissant, semant I'effroi sur son passage. Il sait comment
o L ASSE retourner aux Enfers !

"""""""""""" Hercule ne répond pas. Il tourne le dos a son cousin et part sur-le-champ pour Némée.
1 Eurysthée se frotte les mains. On lui a assuré que le lion était invincible. Il est certain
de ne jamais revoir Hercule.

Je ne voudrais pas abuser de ta générosité, mais vois-tu, j'ai un troupeau de beeufs
4 aramener a Tirynthe et je me disais que ta coupe volante était assez grande pour
les accueillir tous.
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Petites histoires de la mythologie -
Les douze travaux d’Hercule (suite)

Héléne Montardre - Nicolas Duffaut @ Petites histoires de la Mythologie @ Nathan

— [ Relie les deux parties du texte qui se correspondent.

5

En chemin, Hercule a trouvé une

& | Ccrécelle égarée. Illa fait tourner

a vive allure. Le bruit est encore
plus terrible que...

Un lion terrorise les habitants de

Nemée. On le dit invulnérable. Il emprunte la route qui mene
Mais toi, tu devrais en venir o au palais du roi en se demandant
a bout, non ? & comment celui-ci va prendre

- | - " sa requéte. On dit que ce taureau
Ne dlscute'p as: Occup e-tolp lutqt est superbe. Pourquoi le roi
de cette biche aux bois dorés qui | &2 le lui donnerait-il 2
hante les foréts de Cérynie.

Hercule s’allonge sur le sol,

File au lac Stymphale. Les oiseaux rampe dans les broussailles,

y sont insupportables. Débrouille- | &2

- .o - & Sur le bord d’un fossé, le roux
toi pour les faire disparaitre. ) A .
chatoyant d’une criniere flamboie
Demande-lui de te rapporter sour le soleil. L’animal leve
le taureau du roi Minos. la téte vers le ciel.

Un tel voyage 'occupera i
un bon bout de temps...
et peut-étre périra-t-il en mer ?

Hercule attend. Il se dit
qu’il a peut-étre commis
| uneerreur. Si Altas ne revient pas,

Cette fois-ci, il faut frapper fort il est coincé 1a pour I'éternité.
et Eurysthée est assez sar de lui Impossible en effet de laisser
quand il convoque Hercule. = tomber la votite céleste !
- Des pommes en or, dit-il.
L Tu en as déja vu 2 Artémis serait furieuse et
on ne provoque pas la colere
& d’une déesse ! Il ne reste

qu’une solution : I'attraper.
Mais une biche, cela court vite...

Cherche dans ton dictionnaire ou sur Internet la définition des mots
ci-dessous puis recopie-la.
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Petites histoires de la mythologie -
Les douze travaux d’Hercule (suite)
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. Relie les deux parties du texte qui se correspondent.

En chemin, Hercule a trouvé une
crécelle égarée. Il 1a fait tourner
a vive allure. Le bruit est encore

plus terrible que...

&

Un lion terrorise les habitants de
Nemée. On le dit invulnérable.
Mais toi, tu devrais en venir
a bout, non ?

Il emprunte la route qui mene
au palais du roi en se demandant
comment celui-ci va prendre
sa requéte. On dit que ce taureau
est superbe. Pourquoi le roi
le lui donnerait-il ?

Ne discute pas ! Occupe-toi plutdt
de cette biche aux bois dorés qui
hante les foréts de Cérynie.

Hercule s’allonge sur le sol,
rampe dans les broussailles.
Sur le bord d’un fossé, le roux
chatoyant d’une criniere flamboie
sour le soleil. L’animal leve
la téte vers le ciel.

File au lac Stymphale. Les oiseaux
y sont insupportables. Débrouille-
toi pour les faire disparaitre.

Demande-lui de te rapporter
le taureau du roi Minos.
Un tel voyage 'occupera
un bon bout de temps...

et peut-étre périra-t-il en mer ?

Hercule attend. Il se dit
qu’il a peut-étre commis
une erreur. Si Altas ne revient pas,
il est coincé la pour I'éternité.
Impossible en effet de laisser
tomber la votite céleste !

Cette fois-ci, il faut frapper fort
et Eurysthée est assez str de lui
quand il convoque Hercule.

- Des pommes en or, dit-il.
Tu en as déja vu ?

Artémis serait furieuse et
on ne provoque pas la colere
d’une déesse ! Il ne reste
qu’une solution : I'attraper.
Mais une biche, cela court vite...

&

Cherche dans ton dictionnaire ou sur Internet la définition des mots
ci-dessous puis recopie-la.

La mythologie : Histoire fabuleuse des dieux, des demi-dieux, des héros de I’Antiquité.

Invulnérable : Qui ne peut étre blessé.

Une hydre : Dans la mythologie grecque, animal fabuleux en forme de serpent d’eau.

Un cheeur : Dans I’Antiquité, groupe de personnes dansant ou marchant en cadence.

Prostré : Qui est dans un état de trés grand abattement physique et moral, se traduisant par un repli
sur soi.

Tituber : Chanceler, vaciller sur ses jambes.
Une prétresse : Femme ou jeune fille consacrée au culte d’une divinité.

Une jarre : Grand vase en terre cuite a large ouverture qui servait autrefois a conserver les aliments.

Les enfers : Dans les religions antiques, séjour des défunts aprés leur mort.

Traquer : Poursuivre sans relache quelqu’un qui est en fuite pour I’arréter.
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les pages 58, 59, 60 et 61.

Les as-tu lues ?

Our Non

Qu’as-tu pensé de ce livre ?

Héléne Montardre - Nicolas Duffaut @ Petites histoires de la Mythologie @ Nathan

Petites histoires de la mythologie -

Jason et la toison d’or

Relie chaque personnage a ce qu’il dit dans le roman.

- Nous n’avons pas beaucoup de temps...

& Ce que t'a demandé mon pere... Tun’as

aucune chance d’y parvenir, sauf si je t'aide.
Vois-tu, je suis un peu magicienne...

- Deés que j'essaie d’avaler quelque chose, les
Harpyes arrivent, m’arrachent la nourriture

& et répandent une odeur si infecte que

personne ne peut s’approcher... D’ailleurs,

Pélias

vous voyez, tous m’ont abandonné...

- Nous nous rendons en Colchide.

Jason

Nous avons justement pour mission
& de ramener en Grece la Toison d’or et,

Médée

avec elle, le souvenir de votre pere.
Vous qui connaissez les lieux,

Héracles

accepteriez-vous de nous servir de guides ?

- Tes paroles sont sages, mon neveu.

Phinée

Tu as raison, le trone de Iolcos te revient

LUSE U VR U

© MDI 2012 - Petites histoires de la Mythologie — CE2-CM1

& a présent que tu es adulte et il n’y aura pas
de combat entre nous. Mais vois-tu, avant
de te transmettre le sceptre, je voudrais
te parler d'un songe que j’ai eu.

—Non, non... Je suis fort, certes, mais

je ne ferai pas un bon chef. J'ai parfois

& | dumalaréfléchir, je ne prends pas toujours

les bonnes décisions, et il m’arrive d’avoir
des coups de folie. Avec moi comme chef,
nous n’avons aucune chance de réussir !

Remets ces passages du roman dans I'ordre chronologique.

11 se raffermit sur ses jambes et serre contre son cceur la colombe que Phinée lui
a donnée. 1l doit avoir confiance dans les paroles du vieil homme : « Quand vous
approcherez des Roches Bleues, lache la colombe. Si elle passe, vous passerez aussi. »

Jason laisse tomber son épée une derniere fois : le dernier guerrier s’écroule.
Quant aux taureaux, €puisés, ils sont couchés sur le sol. Ils n’ont méme plus la force
de cracher des flammes ! Un grand silence régne sur le champ.

Pélias réfléchit. Une seule sandale... Ce n’est pas bon du tout ! Car un jour un oracle
'a averti qu'il devait se méfier d'un homme qui viendrait a lui chaussé d'un seul pied.
Or, cet étrange voyageur correspond a la description.

Le devin Mopsos préside a 'embarquement. Pas question de partir sans 'accord
des dieux ! Il place dans les mains de Jason une coupe en or. Jason se dresse a la poupe
de I'Argo et léve la coupe. 1l invoque Zeus, celui qui lance la foudre.

Les enfants et les Argonautes se faufilent le long de couloirs et d’escaliers secrets. Enfin,
une porte s’ouvre sur une grande piece lumineuse qui donne sur un jardin. Le plus
jeune des enfants se précipite :

—Maman !
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]ason“w

Toison d’o

Héléne Moglardre

Entoure ta réponse.

) ai adoré

Jal aimé

/e nai pas beauwup
atmé

Jai détesté

Je nai pas compris

As-tu lu le résumé
page 4 de la couverture
du livre ?

Oul Non
As-tu aimé
les illustrations ?
Oul Non

Si cette histoire t'a plu
tu peux en apprendre
davantage en lisant

les pages 58, 59, 60 et 61.

Les as-tu lues ?

Our Non

Qu’as-tu pensé de ce livre ?

Héléne Montardre - Nicolas Duffaut @ Petites histoires de la Mythologie @ Nathan

Petites histoires de la mythologie -

Jason et la toison d’or

Relie chaque personnage a ce qu’il dit dans le roman.

- Nous n’avons pas beaucoup de temps...

& Ce que t'a demandé mon pere... Tun’as

aucune chance d’y parvenir, sauf si je t'aide.
Vois-tu, je suis un peu magicienne...

- Deés que j'essaie d’avaler quelque chose, les
Harpyes arrivent, m’arrachent la nourriture

& et répandent une odeur si infecte que

personne ne peut s’approcher... D’ailleurs,

vous voyez, tous m’ont abandonné...

Pélias & — Nous nous rendons en Colchide.
Nous avons justement pour mission
Jason Pt = de ramener en Grece la Toison d’or et,
/ avec elle, le souvenir de votre pere.
Médée o Vous qui connaissez les lieux,
accepteriez-vous de nous servir de guides ?
Héracles P
- Tes paroles sont sages, mon neveu.
., Tu as raison, le trone de Iolcos te revient
Phinée P ’

& a présent que tu es adulte et il n’y aura pas
de combat entre nous. Mais vois-tu, avant
de te transmettre le sceptre, je voudrais
te parler d'un songe que j’ai eu.

—Non, non... Je suis fort, certes, mais

je ne ferai pas un bon chef. J'ai parfois

& | dumalaréfléchir, je ne prends pas toujours

les bonnes décisions, et il m’arrive d’avoir
des coups de folie. Avec moi comme chef,
nous n’avons aucune chance de réussir !

Remets ces passages du roman dans I'ordre chronologique.

11 se raffermit sur ses jambes et serre contre son cceur la colombe que Phinée lui
a donnée. 1l doit avoir confiance dans les paroles du vieil homme : « Quand vous
approcherez des Roches Bleues, lache la colombe. Si elle passe, vous passerez aussi. »

Jason laisse tomber son épée une derniere fois : le dernier guerrier s’écroule.
Quant aux taureaux, €puisés, ils sont couchés sur le sol. Ils n’ont méme plus la force
de cracher des flammes ! Un grand silence régne sur le champ.

Pélias réfléchit. Une seule sandale... Ce n’est pas bon du tout ! Car un jour un oracle
'a averti qu'il devait se méfier d'un homme qui viendrait a lui chaussé d'un seul pied.
Or, cet étrange voyageur correspond a la description.

Le devin Mopsos préside a 'embarquement. Pas question de partir sans 'accord
des dieux ! Il place dans les mains de Jason une coupe en or. Jason se dresse a la poupe
de I'Argo et léve la coupe. 1l invoque Zeus, celui qui lance la foudre.

Les enfants et les Argonautes se faufilent le long de couloirs et d’escaliers secrets. Enfin,
une porte s’ouvre sur une grande piece lumineuse qui donne sur un jardin. Le plus
jeune des enfants se précipite :

—Maman !
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Petites histoires de la mythologie -
Jason et la toison d’or (suite)

Héléne Montardre - Nicolas Duffaut @ Petites histoires de la Mythologie @ Nathan

Réponds par VRAI ou FAUX.

La nymphe Néphélé veille sur ses deux enfants, Hellé et Phrixos. Elle leur envoie
un bélier merveilleux : sa toison est d’or et il peut voler. Le bélier a emmené
les deux enfants dans le royaume de Colchide.

Jason, accompagné des Argonautes, part en Colchide chercher la toison d’or.
Hélas ! arrivés a I'ile de Lemnos ils sont faits prisonniers par les femmes et
jamais ils n’arriveront en Colchide.

Les Harpyes, oiseaux a téte de femme promettent de laisser Phinée en paix.
En échange Calais et Zétes leur laissent la vie sauve. Apprenant cette nouvelle,
Phinée pleure de bonheur.

Sur I'ile d’Ares, Jason et les Argonautes rencontrent les enfants de Phrixos qui fuient
la Colchide pour repartir en Grece. Jason les persuade de se joindre a eux pour aller
reprendre la Toison d’or.

Médée prend Jason par la main pour aller chercher la Toison d’or. La lune éclaire
un somptueuse toison. Jason tend le bras pour décrocher la toison. Alors le dragon
se leve, siffle et emporte Jason dans sa taniere.

Cherche dans ton dictionnaire ou sur Internet la définition des mots
ci-dessous puis recopie-la.
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Petites histoires de la mythologie -
Jason et la toison d’or (suite)

Héléne Montardre - Nicolas Duffaut @ Petites histoires de la Mythologie @ Nathan

Réponds par VRAI ou FAUX.

La nymphe Néphélé veille sur ses deux enfants, Hellé et Phrixos. Elle leur envoie
un bélier merveilleux : sa toison est d’or et il peut voler. Le bélier a emmené X
les deux enfants dans le royaume de Colchide.

Jason, accompagné des Argonautes, part en Colchide chercher la toison d’or.
Hélas ! arrivés a I'ile de Lemnos ils sont faits prisonniers par les femmes et X
jamais ils n’arriveront en Colchide.

Les Harpyes, oiseaux a téte de femme promettent de laisser Phinée en paix.
En échange Calais et Zétes leur laissent la vie sauve. Apprenant cette nouvelle, X
Phinée pleure de bonheur.

Sur I'ile d’Ares, Jason et les Argonautes rencontrent les enfants de Phrixos qui fuient
la Colchide pour repartir en Grece. Jason les persuade de se joindre a eux pour aller X
reprendre la Toison d’or.

Médée prend Jason par la main pour aller chercher la Toison d’or. La lune éclaire
un somptueuse toison. Jason tend le bras pour décrocher la toison. Alors le dragon X
se leve, siffle et emporte Jason dans sa taniere.

Cherche dans ton dictionnaire ou sur Internet la définition des mots
ci-dessous puis recopie-la.

@ NOM La mythologie : Histoire fabuleuse des dieux, des demi-deux, des héros de I’Antiquité.
Les ancétres : Ascendance lointaine d’une personne, ceux dont il est issu.
. Une toison : Poil épais et laineux des moutons ou d’autres animaux.
& PRENOM P
Un oracle : Divinité qui rend une réponse au fidéle qui la consulte.
C CLASSE

Fabuleuse : Qui appartient aux Iégendes anciennes, a la mythologie.
........................ Un devin : Personne qui prédit I’avenir.

La poupe : Arriére d’un navire.

Une nymphe : Divinité féminine de I’Antiquité gréco-romaine.

Propulser : Faire avancer au moyen d’une poussée.

Un baume : Médicament naturel a base de plantes.
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