. Choisis une carte et écris
. chaque mot 5 fois les uns en:

:dé pour connaitre les couleurs:
: a utiliser.

(:) rouge
@ orange

: Chosissez chacun une carte. :
: dessous des autres. Lance le:f; L-¢ joueur 1 dit un mot au :
> joueur 2, ce dernier doit épel-:
|: ler le mot sans erreur. Si il:

:1¢ réussit, il marque un point.:

AU tour du joueur 2 de

Qui marquera le plus de
points?

joueur 1.

) I

2 joueurs

:|: donner un mot a épeller au :

Choisis une carte et écris
chaque mot avec les lettres
mobiles.
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1/- Lis le mot.
2/- Epelle le mot.

modeéle.

1* 3/- Ecris le mot 3 fois avec le:

:1:4/- Epelle le mot dans la téte.§

5/- Ecris le mot sans le

modeéle.

:|: 6/- Si cest bon passe au mot:
: :suivant sinon recommence.




U tilise le logiciel de trai-

tous les mots de ta carte

Sans erreur.

tement de texte pour taper :f: Chosissez chacun une carte. :

Le joueur 1 lance le dé et

1: écrit seulement le nombre de °

lettres indiqué par le dé.

: (3 =3 lettres & écrire - 6 =:

6 lettres a écrire...)

I: Le premier qui a écrit tous
1% les mots de la carte a gagné -

Qui suis-je ?

g ...... Consigne -..-.-E :

+]: Choisis une carte et essaie de:
:|: faire une phrase avec chaque:
mot. ]

Choisissez une carte. Le

f joueur 1 doit épeller un mot f
tde la liste pour le faire devi- :|:
‘ner au joueur 2. Si il trouve,:|:
- il gagne 1 point. Au joueur :f:

: 2 de faire deviner un mot.
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