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Régle du jeu:

On joue suivant la régle classique commune a tous les jeux de 7 familles.
Le gagnant est celui des joueurs qui a posé devant lui le plus de familles complétes.
Les cartes étant distribuées totalement entre les joueurs, chacun d'eux, a son tour cherche a
obtenir de ses adversaires les cartes qui lui manquent pour compléter une ou plusieurs
familles.
La demande se fait carte par carte autant de fois que la carte demandée est bien dans la main
du joueur sollicité. Quand ce dernier n'a pas cette carte, c'est a son tour de choisir I'adversaire
a qui il compte prendre des cartes, et ainsi de suite...
Bien entendu celui qui a remis des cartes peut les récupérer quand c'est a son tour de faire la
demande.
Pour faciliter le classement des cartes dans la main, les 4 cartes de chaque famille sont
numeérotées.
De plus, chaque famille a une couleur différente.

http://jt44.free.fr/

Merci a Poyette
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