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INFORMATION @ TU VAS APPRENDRE A RANGER LES NOMBRES.

Le but est de retourner TOUTES les cartes de 1a bande.
Disposer les 10 cartes a ’enver's sur la bande.

Retourner une premiére carte et la placer dans la suite
numérique au bon emplacement.

Retourner une seconde carte et procéder de méme. Ainsi
de suite jusqu’a ce que DI’'on ne puisse plus placer de
carte.

Le gagnant est celui qui a réussi a aligner toutes ses
cartes.

@@’éﬁ@ﬁ :

Une bonde de 10 coses.

Des cortes nombres : Choisir
ﬂombr@s en fonction du dwm
rumérigue (de 1 o 10), (de M. o 20),
(de 21 0 A (de 62 & F4) (de &9 o D)

que F'on souhaite travailler.
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INFORMATION @ TU VAS APPRENDRE A RANGER LES NOMBRES.

Le but est de retourner TOUTES les cartes de 1a bande.
Disposer les 10 cartes a ’enver's sur la bande.

Retourner une premiére carte et 1a placer dans la suite
numérique au bon emplacement.

Retourner une seconde carte et procéder de méme. Ainsi
de suite jusqu’a ce que DI'on ne puisse plus placer de
carte.

Le gagnant est celui qui a réussi a aligner toutes ses

cartes.
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Une bonde de 10 coses.
Des cortes nombres : Choisir
hombr@s en fonchion du dwm

rumérigue (de 1 o 10), (de M o 20,
(de 21 0 A (de 62 & F4) (de &9 & 9B

que F'on souhaite travailler.
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