INFORMATION @ TU VAS APPRENDRE A GCOMPARER DES NOMBRES.

Le but est de gagner le plus de trésors possible.

Les joueurs, a tour de role, jettent le dé et avancent sur
le plateau. Lorsqu’ils se positionnent sur une case, ils
piochent une carte de consigne.

I1s doivent comparer le nombre de la case sur laquelle ils
sont positionnés et valider ou invalider 'écriture

mathématique.

§i c’est validé, ils gagnent une piéce du trésor.
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Un glateauw de jeu
Un dé
Des cortes
Des pions

Des jetons
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