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Toute l’année les affichages de la classe vont être réalisé
s
 avec les enfants
Période 1 
Semaine 1
 : 
faire son affiche pour son porte manteau.
Semaine 2 
: 
atelier 
C’est comme
 : écrire une ou plusieurs phases simple, à 2, sous forme ludique, établir une complicité d’écriture, débloquer l’écriture par le jeu.
 Semaine 3
 et 4
 :
 
atelier 
Pourquoi ... parce que
 : éveiller l’imagination, établir une communication d’un types nouveau entre 2 enfants, débloquer l’écrit, relire sa production et la corriger en fonction des indications données.
Semaine 5 :
 jouer avec les mots : copier un texte et compléter avec un mot ayant le bon son, relire sa production et la corriger en fonction des indications données.
Semaine
s
 6
, 7
 et 
8
 :
 
écrire un portrait (lien avec 
l’art visuel
)
, relire sa production et la corriger en fonction des indications données.
Période 
2
Semaine 1
 : 
l’arbre aux mots d’amour : réaliser collectivement une 
oe
uvre
 artistique et littéraire autour des mots d’amours
, travailler le vocabulaire, travaille sur l’année et qui emmener à créer d’autres arbres, voir une forêt, réaliser un affichage.
Semaine 2 
: 
atelier 
cadavre exquis 
: débloquer l’écriture, découvrir un courant littéraire, le 
Surréalisme
.
Semaine 3
 : 
jouer avec les mots : copier un texte et compléter avec un mot ayant le bon son, relire sa production et la corriger en fonction des indications données.
Semaine
s
 4
, 5 et 6
 : 
écrire 
une B.D
, relire sa production et la corriger en fonction des indications données.
)

 (
Période 3
Semaine 1
 : 
jouer avec les mots : copier un texte et compléter avec un mot ayant le bon son, relire sa production et la corriger en fonction des indications données.
Semaine 2 
: 
histoire d’adjectifs
 : compléter un texte avec des ad
jectifs
 pour l’enrichir : 
C’est moi le plus Beau
 ; Mario Ramos.
Semaine 3
 : 
atelier 
Jus de pomme
 : travailler les sonorités des mots, travailler l’imagination.
Semaine
s
 4
, 5 et 6
 :
 
écrire un
e
 histoire policière
, relire sa production et la corriger en fonction des indications données.
Période 
4
Semaine 1
 
: 
jouer avec les mots : copier un texte et compléter avec un mot ayant le bon son, relire sa production et la corriger en fonction des indications données.
Semaine 2 
: 
atelier 
D’où vient le vent ?
 : travailler l’imagination et la réflexion, avoir confiance en soi.
Semaine
s
 3
 et 4
 : 
atelier 
Texte à l’envers
 : remettre un texte dans l’ordre, écrire un texte dadaïste, découvrir le mouvement Dadaïste, relire sa production et la corriger en fonction des indications données.
Semaine
s
 
5 et 6
 :
 
écrire un résumé
Période 5 
Semaine 1
 :
 
jouer avec les mots : copier un texte et compléter avec un mot ayant le bon son, relire sa production et la corriger en fonction des indications données.
Semaine 2 
: 
atelier
 
histoire d’adverbes
 : compléter un texte avec des adverbes pour l’enrichir.
Semaine 3
 : 
jouer avec les mots : copier un texte et compléter avec un mot ayant le bon son, relire sa production et la corriger en fonction des indications données.
Semaine 4 :
 
atelier 
à la manière de
 : jouer avec les mots, connaître l’auteur Luc 
Bérimont
 et écrire comme lui.
Semaine 5 :
 
jouer avec les mots : copier un texte et compléter avec un mot ayant le bon son, relire sa production et la corriger en fonction des indications données.
Semaine 6
 
:
 
atelier 
Haïkus
 :
 écrire des textes courts, 
jouer
 avec les syllabes.
Semaines 7-8 :
 
atelier 
Drôle d’expressions
 : découvrir Alain Le 
Saux
, identifier des expressions, choisir une expression, l’expliquer par écrit et l’illustrer
.
Semaine 9 :
 écrire une histoire à partir d’une image, Dadaïste, relire sa production et la corriger en fonction des indications données.
)
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