	DECOUVRIR L’ECRIT 

Les phonèmes

Séance n°1

	Compétences : - Distinguer les sons constitutifs du langage.
                         - Mettre en relation des sons et des lettres.

Objectifs : - Fusionner des phonèmes afin de former des mots.
                  - Ecrire des syllabes des prénoms de la classe (écriture inventée).

	Regroupement : Demi-groupe, sur le tapis de regroupement.

	DEROULEMENT - CONSIGNES
	DUREE
	MATERIEL

	Phase 1 : Trouver des prénoms par fusion des phonèmes
- Revoir la notion de phonème avec les élèves (on parle de « son »).

- Expliquer que ce jeu consiste à retrouver le nom des élèves de la classe.

Attention, il faut utiliser les noms qui se prononcent bien en français. Par exemple, le nom Giovanni, peut porter à confusion à cause du son / g / qui n’est pas le même en français et en italien.

- Prononcer les phonèmes des noms en les séparant bien et en prenant soin de bien allonger les sons continus : p. ex., / mmm / aaa / d / aaa / mmm /.

Exemple de déroulement :
ENSEIGNANTE

Nous allons jouer aux devinettes avec les noms des amis de la classe.

Je vais prononcer des sons et tu vas trouver de quel nom il s’agit.

/ lll / ououou / iii / 

Je répète : / lll / ououou / iii /
De quel nom s’agit-il?

ÉLÈVE

C’est Louis.
	10 minutes
	- Les noms des élèves.

	Phase 2 : Ecriture inventée de syllabes
Les élèves sont par deux, une ardoise pour deux.

Leur demander d’écrire les syllabes dictées. 

Ex : mmm / aaa. Qu’est-ce que cela donne ? ( ma.

Privilégier les syllabes de leurs prénoms.
	15 minutes
	- 6 ardoises.

- 6 feutres Velléda.

	BILAN - REMARQUES :




	DECOUVRIR L’ECRIT 

Les phonèmes

Séance n°2

	Compétences : - Distinguer les sons constitutifs du langage.
                         - Mettre en relation des sons et des lettres.

Objectifs : - Fusionner des phonèmes afin de former des mots.
                  - Repérer un même phonème dans deux mots.

	Regroupement : Demi-groupe, sur le tapis de regroupement.

	DEROULEMENT - CONSIGNES
	DUREE
	MATERIEL

	Phase 1 : Trouver des mots par fusion des phonèmes
- Expliquer que ce jeu consiste à retrouver les mots affichés au tableau.

Exemple de déroulement :

ENSEIGNANTE

Je vais te poser des devinettes en utilisant des mots que tu connais.

Je vais prononcer des sons et tu vas trouver de quel mot il s’agit :
 / chchch / aaa /.

Je répète, / chchch / aaa /.

De quel mot s’agit-il?

ÉLÈVE

Chat

ENSEIGNANTE

Oui, Si je colle les sons / chchch / aaa /, j’obtiens le mot chat. 
Autres mots : roue, savon, avion, école, maman, livre, ciseau, pomme, main, chien, niche, verre, auto, sac, lune, canari.
	10 minutes
	- Illustrations de mots (roue, savon, avion, école, maman, livre, ciseau, pomme, chat, main,

chien, niche, verre, auto, sac, lune, canari)

	Phase 2 : Jeu des phonèmes identiques
Chaque élève dispose d’une des illustrations.

Au tableau, on a mis l’illustration du mot « avion ».

Les élèves doivent se débarrasser de leur image en l’associant à une autre déjà au tableau qui comporte un même phonème. Par exemple, après « avion », on peut mettre «  maman » ou « savon »…
	10 minutes
	- Idem phase 1.


	BILAN - REMARQUES :




