ThaTou, Prof en Maternelle

Objectif opérationrel : Classer ure collection selon un critére

Durée -

Lieu

Moddlites -

Derouerment : Dans la salle de vmofricite, organiser un petit jeu chante qui doit se derouler en ronde. Loisser, dons un premier

temps, les enfonts former une ronde comme ils le souhaitent, puis reprendre le jeu en changeant. Leur deander de se grouper.
Les gargons avec les gargons et les filles avec les filles. Commencer une nouvelle ronde en alfernant vous-méme gargon, fille,

gorcon, fille.. . . Foire en sorte que les éléves porticipent frés vite au classerment
Cui doit venir maintenant 7 qpres wre fille, on met ... 7
Reprendre le jeu chont?.

Exemple de jeux dansés en ronde - Dansons la capucine, Savez vous plonter des choux, Jean petit qui danse, Ah, mon beau
chateau, le ramoreur. ..

Diologue collectif, comment avons-nous construits les rondes ? Sur quel critere ?

Durée - Erviron 5 6 10 minutes
Matériel : Objets de tri, images
Moddlites : 1 ofeliers

Deroulerment : Selectionner du motériel pouvant éfre classé selon un critére - objefs, images, poupées.. . . Distribuer du watériel
choque groupe d’gléves et leur demander de classer la collection selon un critére donré. Lorsqu’un groupe d’eléves a fini, leur
donner une nouvelle collection a closser

Il fout veiller 6 ce que chague enfont intervienne bien dans le classerment des objets.
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Les criteres de clossement peuvent éfre -

- Laforme sexfous les ronds

- Lacouleur :extout ce qui est rouge

- Lenombre : tous les dominos qui ont deux points
- Lataille : tous les grandss livres

- Laqulité - toufes les fourchetfes

- Ladestination : fout ce qui se monge

Dans un previer temps il est important de restreindre la collection d”objets a classer. Ne donner que des critéres simples.

Durée - 10 minutes
Matériel : Des albums de litterature de jeunesse connus por la closse
Modalités - Toute la classe

Deroulement : Selectionner des aloums de littérature de jeunesse ouun conte traditionnel posséde des fernps bien morqués, par
leur infensite of fective et por leur chronclogie. Exemple - le petit chaperon rouge, les trois petits cochons, lo pefites poule rousse, la
chévre etles 7/ chevreaux. ..

Ateliers possibles :

- Cdller des gommettes selon un crifére choisi - dans un rond coller toutes les gommettes bleues, par exemple.

- Construire des objets avec des élévments encosirobles d’une seule couleur
- Hobiller une poupée avec des habits de la méme couleur

Prolongations :

- Donrer des cdlections importontes d’objets a classer.

Objectif apérationrel = poursuivre un algorithime en faisont varier un seul critere

Durge 10 minutes
Lieu : En solle de mofricite
Moddlités : Fin closse entiere

Deroulement - Reprendre une ronde connue des éléves puis leur devnander de changer réguligrement ’ardre de la ronde.
Introduire sans les oider cette fois i I”alternonce gargon-fille.

Au cours de cet exercice, observer si les éléves ont acquis seuls I”dlgorithme simple fille-gargon et s”ils sont copables de le
reproduire. Faire atfention ou comporterment des éléves de sorte 6 ce qu’il N’y en ait pas qui sait trop possifs, ou s”ils ont
compris "algorithime. sans parvenir d le reproduire. . .
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Durée -5 610 minutes
Motériel :
Moddlité - En oteliers

Deroulement :Reprendre éventuellement les ateliers de la séance 1, en voriant le type de matériel

Mettre en ploce un afelier de confection de colliers. Préparer des perles de deux couleurs par groupe, puis commencer avec
chague enfant un cdlier en dlternont les 2 coueurs (peu importe la taille des perles). S’ assurer que chocun a bien compris
Ialternance des couleurs et les lisser poursuivre seuls le cdllier

Matériel simple 4 classer -
Lans e coin cuisive - classer les couverts, les assiettes, fes paguets alimentaires par genre

-Dans le coin fecture - classer les livres par taill, les histoires selon qu’elles parlent o’ animavx au ron, fes livres par couleur de
cowverture, les fvres par forme.

-Luns le coin garage - classer les voitures par couleur, les jovets par genre (racteurs avec tracteurs) les véhicules par couleur de
roves

Durée : 20 winutes
Matériel : Album de la séance Tet 2 illustrations choisies de |*histoire
Modalités : Toute lo closse

Reprendre ’histoire. de lo seance 1. La foire raconter por les eléves pour s’ assurer qu’ils Iont bien comprise. Selectionner 2
moments forts de |”histoire, distants dons la chrondlogie ; un moment du début, un de la fin, et les représenter visuellement aux
elves (utliser les illustrotions de I”aloum). Loisser les éléves s exprimer sponfanément, puis amener les termes d’ovont et
d’opres eventuellement de debut et de fin.

- Qlelle image se passe d Ia fin 7 Quelle image se passe avant 'autre 7

Ateliers possibles :

- Cdller des gommettes selon un dlgorithime donné pour construire ure stite.
- Construire des objets avec des eléments encastrobles d’une seule couleur
- Hobiller une poupée avec des habits de la méme couleur

Prolongements :
Donner 3 couleurs de perles. Les éléves ne devront en sélectionner que 2 pour réaliser algorithime.

Objectif opérationrel : Créer un algorithime en alfernant deux couleurs

Durge : 10 minutes

Matériel - Du popier peint, des ballons en plastique decorés, des guirlandes, des tissus
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Modalite - En groue

Déroulement : Sélectionner le matériel décoré avee un olgorithime simple. Le distribuer aux éléves, aprés |”avoir wélongg d du
materiel decore sans algorithime. Demander ensuite de trouver les algorithimes.

Regarokz bien les okssins L esquels revienvent tout fe femps 7

Verifier avec les éleves et mettre clairement en évidence | clgorithime.

Duree - 10 minutes
Matériel : Gommettes de foutes les couleurs et une feuille par eleve
Modalites - Fn ateliers

Deroulement : Distribuer 6 chogue groupe des gomimettes de toutes les couleurs et une feuille de papier sur laguelle un trait est
dessirg, ¢ est e fil d’un cdllier. Préciser ensuite clairement la consigne -

Vous devez créer un collier avec 2 couleurs. Changez oke couleur @ chaque perle.

Ladifficulte reside dons le foit que les eleves doivent eux-mémes trier 2 couleurs de gommettes parmi plusieurs autres.

Lo production sur feuille permet de vérifier si la notion dalgorithime simple est acquise. Elle peut étre utilisée comme évaluation

Durée : 10 minutes
Lieu : Salle de motricite
Modalités : Toute lo closse

Déraulement : Selectionner une ronde de refournement ou une ronde selective. Les éléves doivent exécuter les consignes
dernondees. Selon les compétences acquis au moment de I”activite, augmenter les exigences.

Exenmple : Les pigeons sontblancs

Les éléves sont en ronde. Ceux qui sont concernés por ce qui est demonde se mettent 6 Ienvers dons la ronde. lls fournent leur
dos. Changer ou fur et a mesure les critéres de retournerment en variont les pardles pour que tous les enfants soient retournés a
un moment donné. Exermples de criteres de retournement ; les boskets, les pulls rouges, les filles, les luneftes, les yeux bleus, les
pontolons bleus, les jupes etc

M 10 minutes

Matériel : Album de la seance 1+ 2 illustrations de I’histoire por éleve + 1 feuille + colle

Moddlites . 1 ofeliers

Deroulement : Reprendre ”histaire racontée d la prewmiére séance. Donner a chague enfant 2 images correspondont aux deux
morments selectionnés en seance 2. Passer auprés de choque eléve et lui demander oralement de closser chrondogiguerment ces

2 imoges. Alder les éléves a positionner la prewmiére imoge a gouche et lo seconde G droife. Lorsque cette notion est bien acquise,
les loisser cdler seuls les images.
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Ateliers possibles :
- Construire des tours en alternant 2 couleurs

- Peindre ure série de ronds, chenille ou guirlande, en alternant deux couleurs
- Coller des boules de cotillon en alfernant 2 couleurs pour former un mille pattes.

Objectif opérationnel : Poursuivre ou créer un dlgorithime en alternant deux formes geomérigues

Durée - 10 miputes
Matriel : Plocs logigues - aumoins deux formes ggométriques différentes.
Moddlités : F ofeliers

Derouerment : Aprés avoir sélectionné du matériel geométrique de préference en frois divmensions ’enseignant donne les
consignes qui permettront aux eléves de créer ou de poursuivre un algorithime.

- Faifes e barriére avec ces deux formes 16 (Cubes et pyramicks) Changez ok forme d chague fors.

Durge : 10 minutes
Lieu : Salle de motricite
Moddlités : Toute lo closse

Deroulement : Reprendre une ronde qui permetira d’exécuter des consiges selon des critéres. Demander aux eléves de choisir
eux-mémes les criteres, cela permet de faire le point sur leurs acquisitions.

Durée : 15 6 20 minutes
Matériel : Les albums de la closse
Moddlités : Toute lo classe

Deroulerment : Demander aux Eléves de chaisir un album de jeunesse. Le raconter d tout le monde, ou si possible fenter de e faire
roconter par les Eléves eux-mémes. Leur demander enstite de resumer I”histoire et de sélectionner d’aprés leurs propos, trois
moments clés distants ’un de I”aufre dons la chrondlogie de "histaire. Comimenter ces trois moments de fogon  ce que les
eleves enmatirisent bien le conteru

- Ques’estilpassé en premier 7Audebut 7
- Qles’estilpassé ensuite 7
- Qles’estilpasséalatin 7

Verifier que les notions de début et de fin soient bien acauises por les elves.

Ateliers possibles :
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- Construire des tours en olternont 2 formes - briques longues, brigues courtes
- Faire ure ribambelle de voitures en dlternont les formes.
- Décorer ure frise avec 2 formes différentes.

Objectif oprationnel : S’ exercer d l création d’un olgorithime en variant 3 couleurs.

Durge ; 10 minutes
Matériel : Gommettes de foutes les couleurs et formes et une feuille par eleve.
Modalites : Toute la classe

Derouerment : Distribuer une feuille ef des gommettes a chague enfant et demander 6 tous de décorer un dbjet avec deux
couleurs distinctes. Ceci permet de réveiller o notion pour les elves, mais aussi d’evoluer "acquisition de la notion pour
Penseignont

Exenmples de constructions ou décoration -

- Construire : ure four, une grue, un sapin, une route, une barrigre, une guirlonde, un serpent, une chenille . ..
- Decorer :un chapeau, une robe, ure frise, un sapin ...

Durge. - 10 minutes
Matériel : Pallons de boudruche de 3 couleurs différentes.
Modalités : Toute lo closse

Deroulerment : Préparer un bollon gonflé par enfant avec autant de ballons dans chacune des couleurs. Laisser les eléves jouer un
peu seuls avec les ballons en veillont 6 ce qu’ils e les percent pas. Introduire des jeux de motricite.

- Morcher avec un ballon au rythime d”un fambourin

- Ausondutriange, le lancer ef le rattraper

- S’exercer dle loncer et dle bloguer

- Morcher avec le ballon tenu sur la tete, entre les pieds, entre les genoux, dons le dos, sur le ventre . ..
- Exéeuter les consignes demandées par |’enseignonte.

- Loisser sonbollon en Iair et le ratfraper vite au signal sonore.

- Courr, puis marcher avec le bollon ...

Meftre ensuite en ploce des jeux de classement par couleur -

- Ausignal les rouges se regroupent au milieu
- Ausignal mettez vous par couleur

Puis arriver progressiverment d la wise en place d’un olgorithime -
prog p 9

- Closser les ballons avec deux couleurs :
codeurT-couleur?”?
codeur2-coleur3
codleur 3-couleur1

- Closser les bllons avec trois codeurs -
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CouleurT-codleur2-couleur
CouleurT-couleur A-couleur”?
Couleur Z-codleurS-couleur
CouleurZ-couleur T-couleur 3
Couleur3-codleur2-couleur
Couleur3-codleurT-couleur”?

Durée - 10 minutes
Matériel - [ album de o seance 3+ 3 moments clés de I histoire enimages
Modalites : Toute la classe

Deroulement : Raconter de nouveau I"histoire de la séance 3 puis présenter dons le désordre les 3 images correspondant oux
moments cles retenus por les eleves. Montrer les images sans les afficher au tobleau pour ne pos figer un ordre. Loisser les
éleves commenter les images, puis leur demander de trouver la premire. Devnander a un léve de |”accrocher au tobleau Foire
poreil pour lo deuxiéme - eire atfentif au moment ol ’image va éire fixée. Si PPenfant re la place pos spontanément au bon
endroit  droite de la premigre, rectifier aussitdt - les eléves doivent visudliser du premier coup deil le sens de lecture. Poursuivre
avec la troisigme imoge. Eventuellement, jouer a mélanger les images et a les faire replacer dons |>ordre en groupe.

Olojec‘rif opérationnel : Ronger seu 3 images d’ure histaire connue.

Durge : 10 minutes
Matériel - Une fiche avec des dessins de bollons de boudruche sons couleur et de la peinture
Moddlités : Fn atelier

Deraulement : Présenter aux elves la fiche avec les ballons sans couleur Leur expliquer qu’ils vont devorr les mettre en couleur
pour reproduire lo séonce de motricite qui o précéde. Donner 3 cadleurs differentes oux eléves et leur dermonder de peindre
Pintérieur de chague dessin de ballon Ils peuvent commencer par la couleur de leur choix, I’essentiel étant de respecter ensuite
Palternance des couleurs.

Durée - 10 minutes
Matériel - Des instruments de musique ou instruments de percussion
Modalites : Toute la classe

Derouerment : Mettre en ploce des activites de mofricite ofi les eléves doivent se deplacer sur des rythmes. Le jeu de rythime et
les deplacements sur de la usique aident les éléves d prendre conscience d’un algerithime (dlternance des instruments).
Exenmples de rythimes -

Marcher, courir.

S arrefer, worcher.
Marcher, se souver.

Courir, s allonger

Marcher, se mettre par deux

http://profenmaternelle.eklablog.com




ThaTou, Prof en Maternelle

Avoncer, reculer.
Marcher, sautiller.

Proposer d’abord un rythime. simple avec le tambourin, puis varier tambourin/clochette. Augrmenter la difficulte selon les
capocités des gléves : tambourin, tambourin, clochette — clochette, tambourin, friongle . ..
Devmander éventuellement de I”aide 6 un elve pour faire les rythimes avec les instruments de musiaue.

Activite complermentaire - Selon leurs copacités il est possible de symbdliser les instruments tambourin = rond, claves = baton,
et de reproduire en peinture ou en graphisime le rythime vécu

Durge. - 10 minutes

Matériel : 3 images por enfonts + une bande de popier sur laguelle il y aura les emplacements prédéfinis et numérotes pour
dligner les images

Moddlités : Toute lo classe

Derouement : Donner 6 chague éléve 3 imoges de Ihistoire ve au cours de la stance 5. Distribuer une bande de popier sur
loquelle ils pourront dligner leurs images. Présenter les images aux eléves et vérifier avec eux qu’ils ont bien integré la consigne
de lo séonce précedente ; classer les images dons I”ordre de I°histoire. Distribuer le wotériel et loisser les eléves réaliser la
consigne. Cette séonce estidéole pour évaluer les competences dans le domaire du rangement.

Ateliers possibles :

- Surure feulle - choisir parmi des images bien différentes lo suite de 2 images séquentielles.

- Solle de wotricité - créer un rythime avec les couleurs des cerceoux

- Possibiite de leur donner a reconstituer une histoire de la vie quotidienne. Penser d leur demander de raconter
PPhistoire car leur logique peut &ire cohérente méime si elle differe de celle pensée inifiolement
Exemples de moments d trier -
| >anniversaire : le ghteou arrive avec les bougies allumées, I”enfont souffle, les bougies sont éteintes et fument
Alamaison : Un enfant porte un verre, le verre fombe, le verre est cossé
Dans la neige ; Un enfant dlisse, il est en train de tomber, il est por terre.
Nogl - Un enfont regoit un cadeau, il le deballe, il rmontre son jouet.
La talefte - Unenfont se lave, il s "habille, il est prét & portir.
La tour construite : Un enfont construit une tour /3 cubes), lo tour est plus gronde (/5 cubes), il 1a foit
s’gcroder (/7 cubes)
Le bonhomime de neige ; des enfants arrivent dans la reige, ils commencent un bonhomime de reige, le bonhomime est
terming.
e foboggan : un enfont est en hout du foboggan, il dlisse et est aumilieu, il est en bas du toboggan
Le verre de loit : Un enfont se verse un verre de lait, le verre est rempli, il le bait:

Objectif opérationrel : créer un dlgorithime avec 3 formes proposées
Duree - 10 minutes

Matériel : Motériel en 3 dimmensions

Modalites : Fn atelier
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Derouerment : Donner 6 un groupe d’eléves du matériel sélectionné selon la forme (pgramio\e, cube et eyfindre). Les loisser Jjouer
seuls. Demander ensuite de construire quelque chose en variant le choix du matériel - chonger de forme & chogue fois.

Durge : 10 minutes
Matériel - Instruments de musique
Modalités : Toute lo closse

Derouement : reprendre les jeux de deplacement en fonction de rythimes frappés. Augmenter la difficulte en fonction des
compétences des elves.

Durée - 10 minutes
Matériel : Des histoires représentobles en 3 imoges.
Modalites - En atelier

Déroderent : Présenter aux éléves 2 images de Ihistoire. inconnue en 3 images (refirer celle du debut, milieu ou de la firy).

Les laisser commenter les images visibles. Vont-ils sponfanément imaginer I”image monguante ? Dans e cas controire leur
suagerer des pistes de recherche.

Qe pourraitil se passer 7 Pourquoi 7 Comment peuton devirer o suite 7

Présenter ensuite I”image manquante. On peut éventuellernent prépoarer plusieurs images et demander oux eléves de justifier
leur choix pour reconstituer I”histaire.

[l fout noter quil est plus facile pour les eléves de devirer les images extréimes : celle de debut ou de fin

Fxemple d’histoire : des images a choisir

La premigre proposition est un « foux debut » que I’on va présenter aux leves en méme temps que le « bon debut ». s
doivent frouver I”image qui commence | histoire. Lo deuxiéime proposition est un « faux milieu » et la troisiéme une « fousse
fin » Ces propositions sont d assecier avec les histaires de la séonce précédente

L>anniversaire : un giteau arrive sons bougie, un adulte decoupe le gateau, il Ny a plus de gateou

Alamaison : Un enfant porfe une assiette, e verre remonte, ¢’est une assiefte qui est cassée.

Dons lareige : un enfont fait du vélo, il continue de se provmener comime si de rien n’était, il est dans un aufre lieu

Nee! - ’enfant donne le cadeau, il fait du velo, il arrose les fleurs,

Lo tolette - Un enfant va se coucher, il mange, il se déshobille.

Lafour construite : un enfant fait un puzzle, la tour n’a qu’un cube, il joue a la poupée.

Le bonhomime de reige : Des enfonts arrivent sous la pluie, ils font une bataille de neige. le bonhomme est d peine
ebauche

Le toboagan : Un enfant est sur un manége, il est en bas de I’echelle, il est en haut du toboggon.

Le verre de lait - Un enfant se verse un verre de jus de fruits, le verre est vide, il monge.

Ateliers possibles :

Sur feuille ; Choisir parmi des imoges bien différentes, la suite de deux images séquentielles.
Solle de motricite - Créer un rythime avec les couleurs des cerceaux
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Objectif opérationnel : Parmi plusieurs formes, en selectionner 3 pour créer un olgorithime.

Durée : 10 minutes
Matériel - Ure feulle par élve et des gommettes
Modalités : Toute lo closse

Déroulement : Distribuer ure feulle 6 chogue eRve et devnander d fous de créer un dgorithime en variont 3 formes. Selon le
theéme travaille dans la classe d cette epogue, proposer des formes de gommettes adaptées : animaux, objets, mogens de
fransport, décors de neel. .. Les éléves doivent frier eux-mémes 3 formes différentes parmi plusieurs proposées. Adapter le

nombre de formes proposées selon le niveau docquisition de o compétence de I°gleve. Observer s”ils porviennent seuls a créer
leur olternonce, sinon les aider en commencant pour eux un algorithime.

Durée - 20 winutes
Matériel - Une histoire nouvelle avec des images d présenter oux eléves. Ure feulle par eléve et des feutres.
Modalités - Toute la closse

Derouement : Selectionner une histoire & montrer aux enfants sous forme d’images. Cela permet de choisir la vifesse de
possage des images, s arréter sur des imoges particulirerment riches, mémorisation des scéres.....

On peut demander aux éléves de remetire dons I”ordre les images présentées et la vérification se fera collectivement

Demander ensuite oux eléves de roconter |*histoire, puis de dessiner leur moment préféré. Les aider en leur suageront plusieurs
pistes, pour que plusieurs scénes soient représentées. Conserver les productions pour la seance suivonte.

Activites complérmentaires :

Foboriguer des fampons ef peindre ovec -
[ obriguer des tampons avec des bouchons.
Préparer des gommes decoupes en formes ggoméirigues.
Préparer des formes decoupes dons des pommes de terre.
Foire des frises avec les fampons.
Alterner ensuife les mofifs -

Lune, efolle, soleil

Rond, corre, friangle

Arbre, fleur, oiseou

Chat, chien, enfont

Poisson, baleire, algue

Objectif opérationnel : créer un algorithime en voriont deux critéres dif férents.

Durge. : 10 minutes
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Motériel - Motériel de ymofricite
Modalites - En pefits oroupes

Deroulement : L es éléves ont a disposifion du matériel - brigues et cerceaux lls doivent organiser un pefit parcours et I effectuer
| "enseignant sélectionne du motériel de motricité en fonction de 2 critéres différents - forme et couleur por exemple. (brigues
rouges et briques bleues, cerceaux jounes et cerceaux verts). Proposer oux éléves de construire un parcours en olternont les
elements puis de le réaliser

Durée - 10 minutes
Motériel - peinture, feuires
Modalites - En pefits oroupes

Déroulement : Reprendre en petits groupes identiques a ceux de la phase de motricité les elements utilisés, puis les symboliser
avec les Eléves.

Comment peut-on dessirer un cerceau vert 7 Comment va-t-on dessiner une brigue rouge 7

Roppeler ensuite le parcours mis en place por les élves et leur demonder de le représenter graphiquement, les aider ou besoin

Durée - 10 minutes
Matériel : Des bondes de papier et les dessins de la séonce précédente
Moddlites : Fn pefits groupes

Deraulement . Trier les dessins des eves por sequence : un dessin de debut d’histoire, un ou deux dessin du wmilieu ef un
dessin de fin d’histoire. Constituer ensuite autant de groupes que dhistoires ainsi illustrées —debut, milieu, fin- Présenter les
dessins aux Eléves et les lisser commenter - vont-ils spontangrment effectuer un rongerment ? Vont-ils placer les dessins
dans le bon ordre en respectant le sens de la lecture ? Les dider enstite a reconstituer *histaire en callont les dessins sur une
gronde bande de papier

Ateliers complémentaires :

Fobriquer des perles puis les peindre.

Décorer ure frise avec des tampons de formes différentes.
Chercher dons les livres des représentations ddlgorithimes,
Grouper des objets par S

Sur ure feuille, groupes des Elerments de laméme famille por 2
Cain marchande : la marchande e vend que des objets por 3

Objectif apérationrel : ranger seul 4 images d’une histoire

Duree - 10 minutes
Matériel - Ure feulle par éleve, des gommettes de formes et de couleurs voriées

Moddlités : Toute lo classe
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Derouement : Donner aux éléves une feuille et des gommettes voriées. Leur demander de mettre en place une dlternance en
prenant deux formes et deux couleurs différentes. Aider les eleves qui en ont besoin

Durée : 10/15 wminutes

Matériel : Moscotte de la classe, une histoire dons le desordre
Modalités : Toute lo closse

Derouerment : La mascotte de la classe raconte une histoire en “ phrases dans le desordre. Attendre lo reaction des eléves
puis oider la mascotte aremetire | histoire dans ”ordre.

Exenmple dhistaire d remettre en ordre -

H-Ouf, elle arrive juste & temps.
3 Nogrmie court sur le trottoir.

T-Nogmie part al gcole.
2-Elle prend ses offaires.

2Victor et du shampaing
2 serince les cheveux.
T-Victor se love les cheveux.
Al se seche les cheveux.

SElles accrochent les boules au sapin.
2-Cloraet charlotte installent le sapin.
T-Papa apporte le sapin de Nogl

H-Toute la farnille advmire le sapin terming.

Durge - 20 minutes

Matériel - Ure nouvelle histoire, 4 image de cette histoire por eléve, des bandes de papier avec des cadres numérotés, des
crogons de couleur, ciseaux et colle

Modalités : Toute lo closse

Déroderent : Roconter une nouvelle histoire en variant éventuellement le. support (video por exemple). Laisser les éléves
commenter |*histoire, puis leur distribuer les 4 images dans le désordre. Selon les compétences des éléves varier le type de
consigne.

Exermples de consigres -
Colorie I”image qui roconte la fin de | "histoire.
Colorie "irmage qui raconte le début de |*histoire.
Colorie I”image qui roconte le milieu de I *histoire.
Colorie en bleu I”image qui raconte le début de I "histoire et en vert |”image qui roconte la fin de I histoire.
Decoupe les images et colle-les dons Pordre de I"histoire dons les cases numérotées,
Decoupe les images et clle-les dans "ordre de | histaire.
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