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Das ist Zippo. 

Zippo ist  

nicht groß. 

Zippo ist 

nicht stark. 

Aber Zippo ist  

der liebste Zippo  

weit und breit.

2 

 

Zippo steht auf. 

Er reckt sich. 

Er streckt sich. 

Er putzt 

seine Zähne. 

Er kämmt sich. 

Jetzt ist Zippo schick.

3 

 

Zippo zieht 

die Hose an. 

Die Hose hat 

ein Loch. 

Nicht schlimm! 

Zippo macht  

die Hose wieder heil. 

  



[Texte] 
 

http://ressourcesclassesbilingues.eklablog.com/ 

4 

 

Zippo will 

frühstücken. 

Er kocht Pudding. 

Der Pudding 

sieht schön aus. 

Viel zu schön 

zum Essen. 

Da isst Zippo 

lieber ein Brot.

5 

 

Zippo geht 

in die Stadt. 

Das ist weit. 

Zippo tun 

die Füße weh. 

Zippo will lieber  

ein Flugzeug sein. 

Flugzeuge haben 

keine Füße.

6 
 

Das Flugzeug 

saust schnell. 

Immer schneller. 

Vorsicht, Zippo, 

der Teich! 

Zu spät. 

„Macht nichts“, 

denkt Zippo. 

Jetzt bin ich  

ein Schiff.  
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Zippo hängt 

seine Hose auf. 

Die Hose trocknet, 

und Zippo angelt. 

Er angelt 

einen Schuh. 

Das ist ein  

guter Fang. 

8 

 

Zippo kauft ein. 

Er kauft Milch 

und Brot 

und eine Dose 
Bohnen. 

Bohnen kaufen 

macht am meisten 
Spaß. 

9 

 

Zippo geht 

in den Zoo. 

Er ist nicht 

bei den Löwen. 

Er ist nicht 

bei den Elefanten. 

Wo steckt Zippo Bloß?  
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Zippo will 

Suppe kochen. 

Er schüttet Limonade 

in den Topf. 

Er tut Senf 

und Marmelade dazu. 

Zippo rührt um. 

Fertig. 

Guten Appetit! 

11 

 

Zippo ist 

ein Ball. 

Er rollt 

den Berg hinunter. 

Er rollt 

immer schneller. 

Tor! 

12 

 

Zippo ist 

ein Gespenst. 

Huhu! 

Fürchtet sich denn 

niemand? 

Doch! 

Zippo fürchtet sich. 

„Hilfe!“ 
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Zippo will baden. 

Er steigt 

in die Wanne. 

Er schüttet 

Schaumbad ins 
Wasser. 

Die ganze Flasche. 

Wo bist du 

Zippo? 

14 

 

Zippo spielt 

„Mensch, ärgere 

dich nicht“. 

Zippo verliert. 

Da gibt er  

dem Spiel  

einen neuen Namen. 

15 

 

Zippo kann nicht 

einschlafen. 

Ein Schlaflied 

hilft bestimmt. 

Zippo singt laut. 

Immer lauter. 

Jetzt kann er  

einschlafen. 

Gute Nacht! 


